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Thank you for purchasing the IBANEZ
PUESE BASS MULTI EFFECTS.

The PUESE contains five basic effects
(Compressor, Graphic Equalizer, Flanger/
Chorus, digital delay, and Moise reduction),
and can remember five patterns of on/off
settings for each effect. These programs
can be recalled using a footpedal, making
the PUESE especially suitable for live per-
formance, Please read this owner's manual
carefully to take full advantage of the
PUESB's features and to enjoy long and
trouble-free use.

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf des
Multi-Effekt-Prozessors fiir BaB IBANEZ
PUESE.

Der PUESE enthalt finf grundlegende
Effekte (Compressor, Graphic Equalizer,
Flanger/Chorus, Digital Delay und Moise
Reduction) und kann finf Ein/Aus-Muster
fiir jeden Effekt speichern. Diese Pro-
gramme konnen Uber ein FuBpedal ab-
gerufen werden, wodurch PUESB besond-
ers flr Live-Auftritte geeignet ist.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung
grindlich durch, um alle Merkmale des
PUESE voll auszunutzen und langen und
storungsfreien Betrieb zu gewihrleistan,

Merci d'avoir porté votre choix sur 'effets
multiples pour basse |banez PUESB.

Le PUESB contient cing effets de base
{Compression, Graphique Equalizer, Flan-
ger/Chors, retard numeérique et réduction
de bruit) et peut mémoriser quatre formes
de réglages de mise en/hors service pour
chague effet. Comme ces programmes
peuvent &tre rappelés par une pédale, le
PUESB s'avére particuligrement pratique [ors
de perfermances en direct.

Prigére de lire attentivement ce mode
d'emploi afin de tirer le meilleur parti des

fonctions du PUESE et d'apprécier son

utilisation pendant longtemps sans pro-
bléme.

Muchas gracias por la adquisicion del
generador de efectos multiples de "bass”
Ibanez PUESB.

El PUESB ofrece cinco efectos basicos
(Compresion,"Graphic Equalizer”, “Flanger/
Coro"”, retardo digital, y reduccién de
ruido), y puede recordar cinco patrones de
ajustes de activacion/desactivacion de
cada efecto. Estos programas podran in-
vocarse empleando un pedal, lo gue lo
hace ideal para actuaciones en vivo, Lea
cuidadosamente este manual de instruc-
ciones para aprovechar todas las ventajas
de las funciones del PUESE v disfrutar de
su emplec sin problemas.

@ The PUESE is an all-in-one unit with five
types of basic effect built in, In addition
to the advantage of portability, this means
that there is no need to use cables to
connect the various effects. =

® The included AC adapter allows long use
without the need for changing batteries.

e Five patterns of on/off settings for each
effect can be stored, and instantly recal-
led using a footpedal,

® Other effect units can be connected to
the EXT.LOOP, and switched on/off as
part of a program.

e Line out from the guitar amp simulator
can be used to send a signal to the PA or
for multitrack recording, allowing you to
achieve the same result as when using a
guitar amp.

® A HEADPHONE OUT and TUNER OUT
are provided for private practising or for
tuning.

® Der PUESB ist ein Kombinationsgerat,
das flnf grundlegende Effekte enthalt.
Zusdtzlich zu dem Vorteil der Tragbarkeit
bedeutet das, dal man keine Kabel zum
AnschluB der einzelnen Effekte braucht,

® Das mitgelieferte Netzteil erlaubt langen
Betrieb ohne Pausen zum Batteriew-
echsel.

¢ Flnf Ein/Aus-Muster fur jeden Effekt kdn-
nen gespeichert und jederzeit Ober Ful-
pedal abgerufen werden.-

® Andere Effekteinheiten kdnnen an EXT.
LOOP angeschlossen und als Teil gines
Programms ein- und ausgeschaltet
werden.

¢ Ling Qut vom Gitarrenverstarker-Simul-
ator Kann dazu verwendet werden, ein
Signal zum PA zu senden oder Multitrack-
Aufnahme durchzufihren. Dadurch kann
das gleiche Ergebnis wie bei Verwend-
ung eines Gitarrenverstarkers erzielt
werden.

e fusgdnge HEADPHONE OUT und
TUNER QUT sind fir privates Uben und
zum Stimmen vorhanden.

o | e PUESE est un appareil “tout en un”,
doté de cing effets de base intégrés. || est
portable et l'integration des effets signifie
quil est inutile d'utiliser des cordons
pour le raccorder a différents appareils
génerateurs d'effets.

L'adaptateur d'alimentation secteur four-
ni permet de 'utiliser pendant longtemps
sans devoir changer les piles.

Cuatre formes de mise en/hors service
des réglages pour chaque effet peuvent
étre mémorisées et appelées & tout mo-
ment, par l'infermédiaire d'une pédale,
D'autres appareils générateurs d'effet
peuvent s'y raccorder par la prise EXT.
LOOCP et mis sous et hors tension en tant
que partie intégrante du systéme.

Une sortie de ligne de simulateur d’ampli-
ficateur de guitare peut &tre utlisée pour
envoyer un signal au mixeur PA ou a un
enregistreur multi-piste, permettant ainsi
d'obtenir les mémes résultats que I'ors-
qu'on emploie un amplificateur de quitare.

Une sortie de casque d'écoute (PHONES)
et une sortie daccord (TUNER OUT)
sont prévues pour s'exercer en prive et
pour accorder linstrument.

e E| PUESB es una unidad que incorpora
cinco tipos de efectos basicos. Ademas
de la ventaja de su transportabilidad,
esto significa que no hay necesidad de
emnplear cables para conectar diversos
generadores de efectos.

® E| adaptador de CA incluide permite el
empleo sin recesidad de cambiar pilas.

® Se pueden almacenar cinco combin-
aciones de ajuste de activacion/desactiv-
acién para cada efecto. Pisando un pedal,
se puede invocar instantaneamente cual-
guiera de estas combinaciones.

® A EXT.LOOP podr&n conectarse otras
unidades de efectos, y activar/desactiv-
arse como parte de un programa,

@ Lasalida de linea del simulador de amplifi-
cador de guitarra podra emplearse para
emitir una sefal a un mezclador de
audiodifusion o para grabacion multi-
pista, lo que le permitira consequir los
mismos resultados gue si estuviese em-
pleando un amplificador de guitarra.

® Para practicar en privado o para sintonia,
esta unidad dispone de- tomas HEAD-
PHOMES CUT y TUNER OUT.

When using the device in stereo (one
amplifier per output jack) make sure that
the AC ground (the third prong on the AC
plug) of both amplifiers is connecled to
EARTH GROUND, and that both amplifiers -
have the same AC polarity. Failure to
properly ground either or both amplifiers
can cause IRREPARABLE DAMAGE to
your effect unit. Such damage WILL NOT
BE COVERED UMDER WARRANTY.

Wenn Sie dieses Gerat Stereo verwenden
wollen (ein Verstirker pro Ausgang), mis-
sen Sie sich vergewissern, daB beide Ver-
starker geerdet sind. Fehler in der Erdung
bei einem oder beiden Verstarkern kénnen
zu IRREPARABLEN BESCHADIGUNGEMN
Ihres Effektgerates flihren. Solche Beschadig-
ungen FALLEN NICHT UNTER DEM
GARANTIEANSPRUCH.

Lors de |'utilisation de ce dispositif en
stéréo (un amplificateur par prise de sortie),
s'assurer que la masse CA (la troisiéme
broche sur la fiche secteur) des deux
amplificateurs est bien connectée & EARTH
GROUND et que les deux amplificateurs
ont la méme polarité CA. Un manguement
& une bonne masse de 'un des amplific-
ateurs peut étre la cause de DOMMAGE
IRRAPARABLE de l'appareil d'effet. De tals
dommages NE SONT PAS COUVERTS
PAR LA GARANTIE.

Cuando utilice el disositivo en estéreo (un
amplificador por toma de salida), asegurese
de que la puesta a tierra de CA (la tercera
patilla del enchufe de CA) de ambos amplifi-
cadores esté conectada a EARTH GROUND,
y tambien de que ambos amplificadores
tengan la misma polaridad de CA. Si uno
cualquiera de los amplificadores no se
conecta a tierra correctamente se pueden
producir DANOS IRREPARABLES en la -
unidad de sfectos, Tales dafios NO ESTAN
CUBIERTOS POR LA GARANTIA,

To avoid malfunctions and damage to the
unit, avoid using the unit in the following
types of location.

e |pcations where heavy vibration is pre-
sent

® near radios, televisions, or fluorescent
lights

® in direct sunlight

e |ocations of high temperature or humidity

e pxcessively dirty or dusty locations

Um Funktionsstérungen und Schaden zu
vermeiden, sollte das Gerat nicht an fol-
genden Orten aufgestellt werden:

® Orte mit starken Vibrationen

& [n der Mahe von Radios, Fernsehern oder
Leuchtstofflampen

¢ |n direktem Sonnenlicht

® Orte mit hohen Temperaturen oder hoher
Luftfeuchtigkeit

& Orte mit viel Schmutz oder Staub

Pour empécher tout mauvais fonctionne-
ment et tout dommage, éviter d'utiliser
'appareil dans les livux suivants;

® lipux soumis a des vibrations violentes

* 3 proximité d'appareils radio, de télévi-
seurs ou d'éclairages fluorescents

® &n plein soleil

® ligux soumis a des températures ou une
humidite extréme

® lieux excessivernent sales ou poussiéreux

Para evitar el mal funcionamiento y danar

la unidad, no la emplee en los lugares:

® donde haya vibraciones muy intensas.

® cercanos a aparatos de radio, televisores,
o lamparas fluorescentes

® sometidos a la luz solar directa

® de la temperatura o la humedad alta

® gxcesivamente sucios o polvorientos

Use only the included AC adapter (IBANEZ
AC309 9V/300mA). Using other AC adapt-
ers will not only result in malfunction and
damage, but will generate excessive heat in
the adapter. Alse, when you will not be
using the unit for a long peried of time,
disconnect the AC adapter from the outlet
for safety.

Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netz-
teil {Ibanez AC309 9V, 300 mA). Verwend-
ung von anderen Netzteilen kann nicht nur
Fehifunktion und Schiden hervorrufen,
sondern auch starke Hitze im Netzteil erzeu-
gen. Bei langerer Nichtbenutzung sollte
der Stecker des Netzteils aus der Steckdose
gezogen werden.

N'utiliser que I'adaptateur d'alimentation
secteur (Ibanez AC308 9V 300 mA), L'em-
ploi d'un autre adaptateur peut provoquer
un mauvais fonctionnement et un dommage
eventuel, ainsi gu'une surchauffe de l'adapt-
ateur. En outre, lorsgu'on prévoil de ne pas
utiliser I'appareil pendant longternps, dé-
brancher 'adaptateur d'alimentation
secteur pour plus de sireté.

Emplee solamente el adaptador de CA
suministrado [(AC309 Ibanez, de 9V, 300
mA). Si emplease otros adaptadores no
solamente se produciria el mal funcionami-
ento y dafios, sino que se generaria ex-
cesivo calor e el adaptador. Ademas,
cuando no vaya a emplear la unidad dur-
ante mucho tiempo, por motivos de se-
quridad, desconecte el adaptador de la
toma de la red.
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@ nPUT

Connects an instrument such as a bass, or
the output of another effects device via a
shielded cable.

@ TUNER OUT

The allows the user to keep a tuner in the
circuit without the high-end loss caused by
keeping a tuner in line with the signal.

@ SeEnD

This jack sends the signal to the EXT.
LOOP. Connect to the input of any effect
(5] that are to be inserted into the EXT.
LOOP.

@ RETURN

This jack receives the signal from the
effect(s) EXT.LOOP. Connect to the output
of any effect(s) inserted in the EXT.LOOP.
@ THRESHOLD

This adjusts the action of the internal neise
reduction unit. If this control is turned fully
clockwise, the noise reduction will not
operate. As it is turned counter-clockwise,
the noise reduction will become more sensi-
tive, and will respond even to the slightest
noise,

® LINE OUT

This jack sends a signal to a PA mixer or a
multitrack recorder. The built-in guitar amp
simulator creates the same sound quality
as if a guitar amp were used.

@ INPUT

Instrumente, z.B, BaB, oder Ausgange von
anderen Effeki-Gerdten werden hier (ber
ein abgeschirmtes Kabel angeschlossen.

@ TUNEROUT

Man kann hier ein Stimmgerat anschlie-
Ben, chne dal man Hohenverluste befirch-
ten muB, die sonst auftreten, wenn ein
Stimmgerdt zwischengeschaltet wied.

@ SEND

An dieser Buchse liegt ein Signal zum EXT.
LOOF an. Schlielen Sie hier den Eingang
von Effekten an, die zum EXT. LOOP
angelegt werden sollen,

@ RETURN

Diese Buchse empfangt das Signal von
den Effekten an EXT. LOOF. SchlieBen Sie
hier den Ausgang von Effekten an, die an
EXT. LOOP anliegen.

@ THRESHOLD

Dient zum Regeln der internen
Rauschunterdrickungsschaltung. Durch
Drehen ganz im Uhrzeigersinn wird die
Rauschunterdrickung ausgeschaltet. Durch
Drehen gegen den Uhrzeigersinn wird die
Rauschunterdriickung starker und reagiert
schon auf den geringsten Rauschpegel.

@ LINEOUT

Digse Buchse gibt ein Signal zu einem PA-
Mischpult oder einem Multitrack-Recorder
aus.

Der eingebaute Gitarrensimulator erzeugt
die gleiche Soundqualitit wie bei Verwend-
ung eines Gitarrenverstarkers.

@ INPUT

Connecter un instrument tel gu'une basse
ou la sortie d’un autre dispositif d’effect via
un cable blindé.

@ TUNER OUT

Elle permet a l'utilisateur de garder un
tuner branché dans le circuit, sans la perte
de hautes fréguences causée par le rmain-
tien d'un tuner en ligne avec le signal.

@ SEND

Cette prise envoie le signal & la prise EXT,
LOOR de l'effet {(des effets). La raccorder a
la prise d'entrée de tout appareil génér-
ateur d'effet qui doit 8tre relié &4 EXT.
LOOP.

© RETURN

Cette prise regoit e signal de |a prise EXT.
LOOP de I'effet {des effets). La raccorder &
la prise de sortie de tout appareil génér-
ateur d'effet raccorde & EXT. LOOP.

© THRESHOLD

Il ajuste 'action du circuit de réduction de
bruit interne. 5i ce réglage est lourng &
fond dans le sens des aiguilles d'une
montre, la fonction de réduction de bruit
sera inopérante. $'il est tourné par contre
dans le sens conlraire des aiguilles d'une
montre, la foncton de réducion de bruit va
gagner en sensibilité et sera & méme de
réagir au maindre bruit.

® LINE OUT

Cette prise envoie un signal 8 un mixeur
PA ou a un enregistreur multi-piste.

Le simultateur d'amplificateur de guitare
produit la méme qualité sonore que si un
amplificateur de guitare &tait utilise.

@ ENTRADA (INPUT)

Conecta un instrumento, como una “bass”
o la salida de otro dispositivo de efectos, a
través de un cable blindado.

@ Ssalida de sintonizador (TUNER OUT)
Permite al usuario emplear un sintonizador
en el circuita sin pérdidas en altas fre-
cuencias manteniéndolo en linea con la
sefial,

@& Emision (SEND)

Esta toma transmite sefiales a EXT. LOOP.
Donéctela a la entrada de cualquier gener-
ador de efecto(s) que desee insertar en
EXT. LOOP,

@ Retorno (RETURN)

Esta toma recibe las sefiales procedentes
de EXT. LOOP de un generador de efecto
(s). Conéctela a la salida de cualquier gener-
ador de efecto(s) insertado en EXT. LOOP,

@ Conirol de umbral (TRESHOLD)
Ajusta la accion de |a unidad de reduccion
de ruido interna. Si lo gira hacia la derecha,
la reduccidn de ruido no funcionara. Silo
gira hacia la izguierda, la reduccion de
ruide se volverd més sensible, y respondera
al mas ligero ruido.

@ Toma de salida de linea (LINE OUT)
Esta toma emite una senal a un mezclador
de audiodifusion © a un grabador multi-
pista.

El simulador de amplificador de guitarra
incorporado crea la misma calidad de
sonido gque si se estuviese empleando un
amplificador de quitarra.



@ PHONES

Use this jack for quiet practising, etc...

® @ OUTPUTAB

Connects to the input of an amplifier or
another effect, via a shielded cable. For stand-
ard "monophonic” (one channel) operation
use OUTFUT A. For sterec operation use
both OUTPUTs A & B, each going 1o a
separate amplifier.

@ DC IN (AC ADAPTER JACK)
Connecls the oplional AC adapter. We
recommend that you use an IBAMEZ AC309
adapter ONLY.

1] PLAY mode indicator
When you use the MODE switch @ to
enter FLAY mode, this indicator will light to
show that the unit is operating in PLAY
maode.

® MODE switch

This selects between PLAY mode (where
you can recall previously set effect pro-
grams), and SELECT mode (where you
can manually turn effects on/off). Each
time you press this switch, the unit will
alternate between PLAY mode and
SELECT.mode,

® SELECT mode indicator

When you press the MODE switch @ to
enter SELECT mode, this indicator will
light to show that the unit is operating in
SELECT mode.

@ SET switch

Use this switch to store an efiects on/off
pattern into a program number {1-5). When
you press this switch, all PROGRAM indic-
ators (B (1-5) will blink, waiting for you to
specify the program number inte which
you wish to store the settings.

® BYPASS indicator

{ BYPASS pedal

Regardless of the current settings, this
switch bypasses all effects and outputs the
unprocessed sound. When the effects are
bypassed, the BYPASS indicator (B will
light. When the effects are not bypassed,
the indicator will be off.

® PROGRAM pedal

When in SELECT mode: these pedals turn
each effect on/off as follows.

PEDALT —~ COMPRESSOR

PEDALZ — EXT. LOOP

PEDALS — GRAPHIC EQALIZER

PEDALA — DIGITAL DELAY

PEDALS — FLANGER/CHORUS

When in PLAY mode: these pedals are
used to select programs (on/off patterns)
you stored. When you press a pedal, the
FROGRAM indicator {8 will light, and the
corresponding program will immediately
be selected.

® PROGRAM indicator

When you press a PROGRAM pedal, this
will light fo display the number of the
selected program.

® ON/OFF indicator

These display the condition of the internal
effects and the EXT. LOOP. When an effect
is on, its indicator will be on, When an
effect is off, its indicator will be off,

@ PHONES

An dieser Buchse werden Kopfhdrer ange-
schlossen, um z.B. in der Macht zu Uben
etc.

® © ouTPUTA,B

Hier wird der Eingang eines Verstarkers
oder eines anderen Effektes Uber ein abge-
schirmtes Kabel angeschlossen. Flr nor-
malen Mono-Betrieb (ein Kanal) verwenden
Sie OUTPUT A. Fir Stereo-Betrieb ver-
wenden Sie beide Ausgange A und B und
schlieBen je einen getrennten Verstarker
an,

@ DCIN (AC ADAPTER JACK)

Der als Zubehdr lieferbare 9V Gleichstrom-
Netzadapter wird hier angeschlossen. Wir
empiehlen den IBANEZ AC309.

@ PLAY-Anzeige

Wenn der MODE-Schalter @ gedriickt
wird um auf PLAY —Modus zu stellen, leu-
chtet digse Anzeige auf, um zu zeigen dafl
PLAY eingestellt ist.

@® MODE-Schalter

Dieser Schalter dient zum Umschalten zwi-
schen PLAY-Modus (wo vorher einge-
gebene Effektprogramme abgerufen wer-
den koénnen} und SELECT-Modus (wo
manuell Effekte ein- und ausgeschaltet
werden konnen). Bei jedem Dricken dieses
Schalters wird zwischen PLAY und SELECT
umgeschaltet.

® SELECT-Anzeige

Wenn der MODE-Schiter @ gedriickt
wird um auf SELECT-Modus zu stellen,
leuchtet diese Anzeige auf, um zu zeigen
dal SELECT eingestellt ist.

® SET-Schalter

Mit diesemn Schalter werden Ein/Aus-Must-
er flr Effekte unter einer Programmnum-
mer 1 bis 5 gespeichert, Wenn dieser Schal-
ter gedriickt wird, blinken alle PROGRAM-
Anzeigen @ (1 bis 5). Das Gerat wartet
auf die Eingabe der Programmnummer,
unter der die Einstellungen gespeichert
werden sollen.

(B BYPASS-Anzeige

@ BYPASS-Pedal

Ungeachtet der momentanen Einst

ellung werden mit diesem Schalter alle
Eftekte umgangen, so daB der unbeein-
flulte Sound ausgegeben wird. Wenn die
Effekte umgangen werden, leuchtet die
BYPASS-Anzeige B auf. Wenn die Ef-
fekte nicht umgangen werden, leuchtet
digse Anzeige nicht,

@ PROGRAM-pedal

Im SELECT-Modus schalten diese Pedale
jeden Effekt ein und aus wie folgt:

Pedal 1 — Compressor

Pedal 2 — Ext. Loop

Pedal 3 — Graphic Equalizer

Pedal 4 — Digital Delay

Pedal 5 — Flanger/Chorus

Im PLAY -Betrieb: Diese Pedale dienen
zum Waéhlen von gespeicherten Program-
men (Ein/Aus-Mustern). Wenn Sie ein
Pedal dricken, leuchtet die PROGRAM-
Anzeige @ auf und das entsprechende
Programm wird sofort gewahit.

® PROGRAM-Anzeige

Wenn Sie eine PROGRAM-Pedal driicken,
leuchtet diese Anzeige auf, um die Num-
mer des gewahlten Programms zu zeigen.

@® ON/OFF-Anzeigen

Diese Anzeigen zeigen den Zustand der
internen Effekie und von Ext. Loop an.
Wenn ein Effekt eingeschaltet ist, leuchtet
die zugehdrige Anzeige. Wenn ein Effekt
ausgeschaltet ist, leuchtet die zugehdrige
Anzeige nicht.

@ PHONES

Utiliser cette prise pour s'exercer sans
déranger personne.

® © OouTPUTA,B

Les relier a l'entres d'un amplificateur ou
d'un appareil génerateur d'effet, par l'inter-
mediaire d'un cable blindé. )

Dans le cas du foncionnement convention-
nel "monophonique” [un canal), utiliser la
prise DUTPUT A, Dans le cas du foncltionne-
ment stéréo, utiliser les prises de sortie A et
B en reliant chacune & un amplificateur
différent.

® pciN (Aé ADAPTER JACK)

Permet la connexion d'un adaptateur sect-
eur en option. 1l est recommandé de
nutiliser qu'un adaptateur IBANEZ AC309.

® Teémoin du mode de lecture (PLAY)
Lorsque l'interrupteur MODE @ est utilisé
pour entrer en mode de lecture, ce témoin
s'allume pour indiquer que 'appareil est en
mode de lecture. :

@ |Interrupteur de mode (MODE)

Il permet de choisir entre le mode de
lecture (d’'ou l'on peut rappeler les program-
mes d'effets préréglés) et le mode de séle-
ction (d'ou 'on peut rappeler manuellement
le mise en/hors service des effets). Chaque
poussee sur cet interrupteur fait alterner
l'appareil entre le mode de lecture el le
mode de sélection,

# Temoin du mode de sélection
(SELECT)

Larsque linterrupteur MODE @ est utilisé

pour entrer en mode de selection, ce témoin

s'allume pour indiquer que |'appareil est en

maode de sélection.

@ Interrupteur de réglage {SET)

Utiliser cet interrupteur pour conserver les
réglages de mise en/hors service d'effet sur
un numéro de programme de 1 & 5. Lorsque
cet interrupteur est enclenche, touts les
témoins PROGRAM (B se mettent a cli-
gnoter, pour enjoindre 'utilisateur a spéci-
fier le numéro de programme sur lequel il
souhaite mémoriser les réglages.

® Témoin de dérivation (BYPASS)

# Pédale de dérivation (BYPASS)
Indépendamment des réglages courants,
cet interrupteur permet de contourner tous
les effets et produit le son non traité
Lorsque les effets sont contournés, |e té-
moin BYPASS @ s'allume et lorsque les
effets sont actifs, ce témoin s'éteint.

@ Pedales de progran"lme (PROGRAM)
A condition que l'appareil soit en mode de
sélection:

Pédale 1 — Compressar

Pédale 2 — Ext. Loop

Pédale 3 — Graphique Equaliser

Pédale 4 — Digital Delay

Pédale 5 — Flanger/Chorus

Ces pédales sont utilisées pour chaoisir les
programmes (mises en/hors service) mémo-
risés. Lorsgu'un de ces pédales est en-
foncée, le témoin PROGRAM @ s'allume
et le programme correspondant est immedi-
atement rappelé.
@ Teémoin de programme

(PROGRAM)
Lorsqu'un pédale PROGRAM est enfonces,
il allume pour indiquer le numére du
programme sélectionne.

® Teémoins de marche/arrét

Ces témoins renseignent sur I'état des
effets internes et de la boucle externe.
CQuand un effet est en service, son témoin
est allumeé et quand un effet hors service,
son témoin est éteint.

@ Auriculares (PHOMES)

Emples esta toma para practicar privada-
mente, etc.

@ @ Salidas Ay B (OQUTPUT A, B)
Conectan la entrada de un amplificador u
otro generador de efectos a trvés de un
cable apantallado.

Para la operacidn estandar "moncfénica”
{un canal), emplee OUTPUT A.

Para la operacién estéreo, emplee ambas
salidas, A y B, cada una de ellas enviada a
un amplificader separado.

@ TOMA DE ADAPTADOR DE CORRI-
ENTE ALTERNA (DC IN)

‘Conecta el adaptador opcional de corriente

alterna. Recomendamos que utilice EX-

CLUSIVAMEMNTE un adaptador IBANEZ

ACIDG.

@ Indicador de modo de reproduccion
(PLAY)

Cuando emplee el selector MODE @ |

este indicador se encendera para mostrar

que la unidad esta funcionando en el modo

de reproduccion.

® Selector de mode (MODE)
Selecciona entre el mode de reproduccion
(en el que usted podra invocar los pro-
gramas de efectos previamente almacen-
ados) v el modo de seleccion (en el gue
usted podra activar/desactivar manual-
mente los efectos). Cada vez que presione
este selector, la unidad cambiard alternativa-
mente entre el modo de reproduccion y el
de seleccion,

@ Indicador de modo de seleceitn
{SELECT)

Cuando presione el selector MODE @

para entrar en el modo de seleccidn este

indicador se encenderd para mostrar que

la unidad esta funcionandc en el mado de

seleccion.

® Interruptor de ajuste (SET)

Presione este interuptor para almacenar un
patrén de activacion/desactivacion de
efectos en nimero de programa 1-5.
Cuando presione- este interruptor, todos
los indicadores {1-5) PROGRAM (B par-
padeardn en espera de que usted especi-
figue el nimerc de programa en el que
desee almacenar los ajustes.

@ Indicador de derivacion (BYPASS)

I Pedal de derivacion (BYPASS)
Independientemente de los ajustes actu-
ales, este interruptor pondra en derivacion
todos los efectos y salidas del sonido sin
procesar. Mientras los efectos estén anul-
ados, el indicador BYPASS @ permane-
cerd encendido. Cuando los efectos no
estén anulados, el indicador permanecera
apagado.

B Pedales de programas (PROGRAM)
En el modo de seleccion: estos pedales se
emplearan para activar/desactivar cada uno
de los efectos de la forma siguiente:

Pedal 1 — Compesion

Pedal 2 — Ext. Loop

Pedal 3 — Graphic Equalizer

Pedal 4 — Retardo digital

Pedal § — Flanger/Coro

En el modo de reproduccion: estos pedales
se emplearan para seleccionar los pro-
gramas (patrones de activacion/deactiv-
acion) almacenados. Cuando presions un
pedal, el indicador PROGRAM B se
encenderd, y se seleccionara inmediata-
menie &l programa correspondiente.
B Indicador de programa (PROGRAM)
Cuando pise un pedal PROGRAM, este
indicador se encendera para mostrar el
nimero del programa seleccionado.
(@ Indicadores de activacién/desactiv-
acion {ON/OFF)
Mostraran |a condicion de los efectos inter-
nos y del buble externo. Cuando se active
un efecto, su indicador se encendera.
Cuando se desactive un efecto, su indic-
ador se apagara.



This.sustains the sound and evens out any
imbalance in the picking attack.

@ ATTACK TIME

Controls the envelope of the signal. Turning
clockwise emphasizes the attack. Turning
counter-clockwise weakens the attack,

@ SUSTAIN )
Centrols the compression range and the
length of the sustain. Turning clockwise
increases the sustain.

@ "LEVEL

Controls the output signal level of the
COMPRESSOR section.

Cuts or boosts certain frequencies from
the aoriginal music to let you design the
sound quality you want. It can also be used
as a booster by setting the EQ Control to
Full Up.

@ EQ CONTROL

Each of the bands is centered at 0dB and
has a range of +15d8,

@ EQ LEVEL CONTROL

When the EQ is IN, this is used to the
control the overall volume,

This adds a delayed sound to the original
sound, producing an echo effect that thick-
nes and broadens the sound,

& DELAY TIME

Controls the delay time. turning clockwise
increases the delay interval within the range
selected by the DELAY RANGE switch @ .

@ DELAY RANGE switch

Selects one of 3 delay ranges. These ranges
are 1: 16ms — B4ms 2: 64ms —256ms 3:
256ms — 1024ms

@ REPEAT

Controls the amount of delay repeats. Turn-
ing clockwise increases the number of
repeats.

@ DELAY LEVEL

Controls the level of the delayed signal.
Turning clockwise increases the delay level,
When turned fully clockwise, the level of
the delayed signal is equal to that of the dry
signal. When turned fully counter-clock-
wise, the level of the delayed signal is zero.

Dieser Effekt halt den Sound an und gléttet
Unsymmetrie im Zupfanschlag aus.

@ ATTACK TIME

Steuert die Hdllkurve des Signals. Durch
Drehen im Uhrzeigersinn wird der Effekt
verstdrkt und durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn geschwécht.

@ SUSTAIN

Steuert den Compression-Bereich und die
Sustain-Lange.

Durch Drehen im Unrzeigersinn wird Sus-
tain verstarkt,

W LEVEL

Stéuert den Signal-Ausgangspegel von der

© COMPRESSOR-Stufe,

Erlaubt es, bestimmte Frequenzen des
Originaltons anzuheben, um ein gewin-
schies Klangbild zu erzielen, Kann auch als
Eooster verwondet werden, wenn alle EQ-
Regler ganz nach cben gestellt werden.
@ EQ-Regelung

Jedes Frequenzband hat eine Mittenposi-
tion won O dB und einen Bereich von £15
dB.

B EQ-Pegelregelung

Wenn EQ in Ein-Stellung ist, dient dieses
zur Regelung der Gesamitlautstarke.

Dieser Effekt flgt eine Verzogerung zim
Criginal-Sound hinzu und produziert einen
Echo-Effekt, der den Sound verstérkt und
verbreitert,

# DELAY TIME

Regelt die Verzogerungszeit. Drehen im
Uhrzeigersinn vergroBert die Delay Inter-
valle innerhalb der vom D-RANGE Regler
@ eingestellten Bereiche.

3 DELAY RANGE switch

Wihlt einen von drei moglichen Delay —
Bereichen aus. Die Bereiche sind:

1:16ms — BAms 2; 64ms — 256ms 3: 256ms
—1024ms

@) REPEAT

Regelt den Anteil der Echowiederholungen,
Drenen im Uhrzeigersinn erhoht die Anzahl
der Echowiederholungen,

@ DELAY LEVEL :

Regelt den Pegel des verzdgerten Signals,
Crehen im Uhrzeigersinn hebt den Pegel
an. Vollaufgedraht ist der Pegal des ver-
z6gerten Signals genauso grof wie der des
trockenen Signals, Ganz zugedreht ist das
verzogerte Signal Null.

Il soutient le son et é'gal'tsetout déséqulibre
dans l'attaque de créte,

@ ATTACK TIME

Il ajuste l'enveloppe du signal. Tourner
dans le sens des aiguilles d'une montre
pour accentuer 'attaque et tourner dans le
sens contraire pour la diminuer.

@ SUSTAIN

Ajuste la plage de compression et la long-
ueur de 'effet de soutien. Tourner dans le
sens des aiguilles d'une montre pour aug-
menter Peffet de soutien.

@ LEVEL -

Ajuste le niveau du signal de sortie de la
section COMPRESSOR.

Coupe ou accentue certaines fréguences
de la musique originale, afin d'obtenir la
qualite sonore souhaitée. Peut aussi étre

utilizé comme amplificateur en plagant le

réglage EQ sur “Full Up".

@® Reglage d'égalisation (EQ)

Chague gamme de fréquence est centrée &

0 dB et posséde une plage de 15 dB.

@ Réglage de niveau d'égalisation (EQ
LEVEL CONTROL)

GQuand ECQ est réglé sur IN, ce réglage est

utilisé pour ajuster |'intensité sonore géne-

rale,

Este efecto sostiene el sonido y suaviza
cualguier desequilibrio en el ataque elegi-
do. :

@ Tiempo de ataque (ATTACK TIME)
Controla la envolvente de la sefial. Si lo
gira hacia la derecha, el atague se en-
tfatizara. Si lo gira hacia la izguierda, el
ataque se atenuara. |

@ Sostenide (SUSTAIN)

Controla el margen de compresion y la
duracion del sostenido. Si lo gira hacia la
derecha, el sostenido aumentara,

@ Nivel (LEVEL)

Controla el nivel de la senal de salida de la
seccion COMPRESSOR.

Corta o refuerza ciertas frecuencias de la
misica original para permitirle disefiar la
cualidad acustica que desee. Tambien
pordra emplearse como reforzador para
ajustar el control de ecualizacién a am-
plificacion completa. -

@ Control de ecualizacién (EQ) - -
Cada una de las bandas esta centrada en 0
dB y posee un margen de ajuste de 15 dB.
@ Control de nivel de ecualizacién (EQ

LEVEL)

GCuando EQ ésté en IN, este control se
empleara para controlar el volumen global.

Ajoute un effet d'écho au son original qui
enrichit et &largit celui-ci.

* @ DELAY TIME

Contrdle la durée du retard. En tournant la
commande dans le sens des aiguilles d'une
montre, 'on augmente l'intervalle de retard
dans la gamme sélectionnée par la com-
mande D-RANGE & .

@ DELAY RANGE

Permet de sélectionner I'une des trois gam-
mes de retard. Ces gammes sont:

1: 16ms — B4ms 2: B4mg — 256ms 3: 256ms
— 1024ms

@ REPEAT

Contréle la quantité de répétitions de re-
tard. En tournant cette commande dans le
sens contraire des aiguilles d'une montre,
I'on augmente le nombre de répétitions.

@ DELAY LEVEL

Contrdle le niveau du signal retardé. En
tournant cette commande dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre, on
augmente le niveau de retard. Tournée &
fond dans le sens des aiguilles d'une
maontre, le niveau du signal retarde est égal
a celui du signal non traité. Tournée & fond
dans le sens inverse, le niveau du signal
retardé est nul.

Offers a choice bietween creating, a wide or
a full, rich sound.

@ D-TIME

Controls the delay time.

@ SPEED

Controls the sweep or modulation speed.
Turning this knob clockwise increases the
speed.

@ FEEDBACK

Controls the amount of delay feedback.
Turning clockwise increases the number of
teedback.

& WIDTH

Controls the sweep or modulation depth.
Turning this knob clockwise increases the
depth. If WIDTH is turned fully counter
clockwise, no effect will result.

Bietet die Wahl zwischen einem breiten
oder vollen, reichen Sound.

@ DELAY TIME

Steuert die Verzdgerungszeit.

&) SPEED )
Steuert die Wobbel- order Modulations-
geschwindigkeit. Durch Drehen des Re-
glers im Uhrzeigersinn wird die Gesch-
windigkeit gesteigert,

€ FEEDBACK

Steuert den Wert der verzégerten Rick-
kopplung. Durch Drehen des Reglers im
Uhrzeigersinn wird der wert gesteigert.

& WIDTH

Steuert die Wobbel- oder Modulationstiefe.
Durch Drehen des Reglers im Uhrzeiger-
sinn wird die Tiefe gestsigert. Wenn der
Regler WIDTH ganz gegen den Uhrzeiger-
sinn gedrent wird, wird kein Effekt ange-
legt.

Offre le choix entre créer un son trés
expansé ou un son trés riche.

@) Réglage de retard (DELAY TIME)
Ajuste la durée du retard.

&) Reglage de vitesse (SPEED)

Ajuste la vitesse du balayage ou de la
modulation. Tourner ce réglage dans le
sens des aiguilles d'une montre pour
accélérer |a vitesse.

D) Réglage de retroaction (FEEDBACK)
Ajuste la guantité de la rétroaction de

retard. Tourner ce réglage dans le sens des

aiguilles d’'une montre pour augmenter la
rétroaction. o

B Réglage d’expansion (WIDTH)

Ajuste la profondeur du balayage ou de la
modulation. Tourner ce réglage dans le
sens des aiguilles d'une montre pour accen-
tuer la profondeur. Si ce réglage est tourné
a fond dans le sens contraire, aucun effet
ne se produira.

Este efecto afiade un sonido retardado al
original, produciendo una sensacion de

eco que hace mas grueso y amplio el

sonido.

@ Tiempo de retardo (DELAY TIME}

Controla el tiempo de retrdo. Si lo gira

hacia la derecha, aumentara el intervalo de

retardo dentro del margen elegido mediante

el selector DELAY RANGE

@ Selector de margen de retardo
(DELAY RANGE SW.)

Selecciona uno de 3 margenes de retardo:

Estos margenes son 1: 16 — 64 ms 2: 64

—256 ms 3: 256 — 1024 ms

@ REPETICION (REPEAT)

Controla la cantidad de repeticiones de

retardo. Su giro hacia la derecha incre-

menta el niimero de repeticiones.

@) NIVEL DE RETARDO (DELAY LEVEL)

Controla el nivel de senal retardada. Si se

gira hacia la derecha se aumenta el nivel de

retardo. Cuando esta girado a tope hacia la

derecha, el nivel de la senal retardada es

igual alde la sefial seca. Cuando estd

girado a tope hacia la izquierda, el nivel de

la sefal retardada es cero.

Ofrece ‘Ia posibilidad de oreacién de un
sonido rico amplio o pleno.

@ Tiempo de retardo (DELAY)

Controla el tiempo de retardo.

& Velocidad (SPEED)

Controla la velocidad de barrido o de
modulacidn. Al girar este mando hacia la
derecha aumentara la velocidad.

(31] Retroalimentacion (FEEDBACK)
Controla el nivel de retroalimentacion de
retardo. Al girar este mando hacia la
derecha aumentara el nivel de retroali-
mentacion.

@ Anchura (WIDTH)

-Controla la profundidad de barrido o de

modulacidn. Al girar este mando hacia la
derecha aumentara la profundidad, Si lo
gira completamente hacia la izquierda, no
se obtendra ningun efecto.



Before connecting the INPUT and OUTPUT
cables, be sure to either turn the amp off,
or reduce the amp's velume 1o zero.

Versichern Sie die, dall entweder der Ver-
starker ausgeschaltet ist oder die Laut-
starke ganz zuriickgedrent ist, bevor die
INPUT und OUTPUT Kabel anschliefen.

Avant la connexion des cables d'entreé et
de sortie, toujours couper I'alimentation de
l'amplificateur ou réduire le volume de
l'amplificateur & zéro.

Antes de conectar los cables a las tomas
INPUT v CUTPUT, cercidrese de des-
conectar |a alimentacion del amplificador o
de reducir su volumen a cero.

EXT. LOOF
EFFECT
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] set the MODE switch @ to SELECT
mode.

To turn each effect on/off, press the
PROGRAM pedal @ corresponding to the
desired effact.

To hear the bypassed sound regardless
of the effects that are turned on, press
BYPASS pedal @ . To return to the
processed sound, press the pedal once
again.

&

#! Den MODE-Schalter @ auf SELECT
stellen.

2] Zum EinfAus-Schalten jedes Effektes
das betreffende PROGRAM-Pedal
driicken.

Bl Zum Héren des urspringlichen

“Sounds, der nicht Effekten ausgesetzt ist,

das BYPASS-Pedal @ dricken. Durch

erneutes Dricken wird wieder auf bearbei-
teten Sound urngestelit.

[ Commuter linterrupteur MODE (@

sur le mode SELECT.

Pour mettre chagque effet en ou hors
service, appuyer sur la pédale PROGRAM

(@ correspondant a I'effet ouhaité,

Pour ecouter le son indépendamment
des effets en service, appuyer sur la pédale
BYPASS @ . Pour ré-écouter le son traité,
appuyer de nouveau sur cette pedale.

[ Ponga el selector MODE @& en el
modo SELECT.

[Z Para activar/desactivar cada uno de los
efectos, pise el pedal PROGRAM @
correspondiente al efecto deseado.

B Paraescuchar el sonido independiente-
mente de los efectos activados, presione el
pedal BYPASS (. Para volver al sonido
procesado, pise de nuevo el pedal.




e

[ set the MODE switch 8 to SELEC
mode. I .
& Press the PROGRAM pedal @ to
select the effects you wish to use.

Press the SET switch @ . When all
PROGRAM indicatars @ will blink.

Press the PROGRAM pedal @ to
specify the program number into which
you wish to store the settings. The indic-
ators will stop blinking, and the on/off
setlings will be stored into that program.

s

Al Den MODE-Schalter ® auf SELECT
stellen,

Das PROGRAM-Pedal @ dricken,
um die gewtinschten Effekte zu wahlen.
@ Den SET-Schalter @ driicken. Alle
PROGRAM-Anzeigen (B blinken.

@ Das PROGRAM-Pedal @ driicken,
um die Programmnummer anzugeben,
unter der die Einstellungen gespeichert
werden sollen. Die Anzeigen hdren zu
blinken auf, und die Ein/Aus-Einstellung
wird in dem Programm gespeichert.

@ commuter linterrupteur MODE @
sur le mode SELECT.

Appuyer sur la péadale PROGRAM @
pour choisir les effets que l'on souhaite
utilizer.

Enfoncer linterrupteur SET @ lorsque
tous les témoins PROGRAM @ sallument,
Appuyer sur la pédale PROGRAM
pour specifier & numéro de programme sur
leguel on souhaite memoriser les réglages.
Les témoins cessent de clignoter et les
réglages de mise en/hors service sont con-
servés dans ce programme.

) Ponga el selector MODE
modo SELECT.

@ Pise el pedal PROGRAM @ para
seleccionar los efectos que desee emplear.
8 Presioneelinterruptor SET . Todos
los indicadores PROGRAM (B paradearan.
@) Pise el pedal PROGRAM @ para
especificar el numero de programa en el
que desee almacenar |0s ajustes. Los indic-
adores dejaran de parpadear, y los ajustes
de activacidn/desactivacion se almacen-
aran en tal programa.

@ en el

Set the MODE switch @& to PLAY
mode.

2 Press the PROGRAM pedal @ to
specify the program number you wish to
recall, and the on/off pattern of each effect
stored in that program will be recalled.

To near the unprocessed sound regard-
less of the effects that are turned on by the
selected effect program, press the BYPASS
pedal §f . To return to the effect program,
press the pedal once again.

[ Den MODE-Schalter ® auf PLAY-

Maodus stellen.

@ Das PROGRAM-Pedal @ driicken,
umn die Programmnummer einzugeben, die
abgerufen werden soll. Dann wird das
Ein/Aus-Muster des im betreffenden Pro-
gramm gespeicherten Effekts abgerufen.
@ Um den unbeeinflutten Sound zu
héren, das BYPASS-Pedal @ dricken.
Zum Zurlickstellen auf das Effektprogramm
das Pedal erneut dricken.

Commuter Finterrupteur MODE @
sur le mode PLAY,

2 Appuyer sur la pédale PROGRAM @
pour specifier le numero de programme a
rappeler et le réglage de mise en/hors
service de chagque effet mémorisé dans le
programme va étre rappelé.

& Pourécouter le son naturel, indépendarm-
rment des effets activés par le programme
rappelé, appuyer sur la pédale BYPASS ([,
Pour ré-gcouter le son traite, appuyer de
nouveau sur cette pédale,

H Ponga el selector MODE @ en el
modo PLAY.

3 Pise el pedal PROGRAM @ para
especificar el nimero de programa que
desee invocar, y se invocard el patron de
activacidn/desactivacion de cada efecto
almacenado en tal programa.

B Para escuchar el sonido sin procesar
independienterente de los efectos gue
haya activado con el programa de efectos

~ seleccionado, pise el pedal BYFASS ik .

Para volver al programa de efectos, pise de
nuevo el pedal,
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